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Matériel

Variantes

Conditions
Pour chaque mission, lance le 
chronomètre et suis les consignes 
de ta planche de jeu. 3 minutes 
se sont-elles écoulées ?

Réflechir avec Arc-en-Ciel ! 

Défis Cérébraux
7+

12 min. Int./Ext.1

Fiche n° 1

But
Remplir sa feuille en 
moins de 3 minutes 
pour remporter la 

partie.

• 4 défis imprimés
• Un chronomètre
• Une feuille de brouillon

• Un petit miroir de poche
• Un crayon ou un bic

• Défie d’autres joueurs en comparant vos temps de mission respectifs
• Si tu as moins de 7 ans, ajoute une à deux minutes au temps de jeu 
et fais-toi aider.
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Correctif

Adventure game 
mission espion

1. Vipère-G-L-3-J
2. Orange vert orange 
vert, donc 1er fil vert + 
1er fil rouge à couper
3. 6417
4. Serpent

Réflechir avec Arc-en-Ciel ! 

Défis Cérébraux
Fiche n° 1

Jeu d’énigmes, activité 
ludique

1. Succès
2. Masque = entre les 
deux yeux, petit rond à 
gauche, couleur à droite
3. Caramel
4. Château

Adventure game, 
dans le désert

1. Jarre n°3
2. Temple – Lune
3. Chemin n°2
4. Médaillon n°5

Défis & énigmes, 
enquête spéciale

1. Lire à l’envers – ville 
de New York
2. Chaussure de ville 
marrons (garçons)
3. Lunettes
4. B
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Si tu arrives à lire ce m
essage tu 

es sûrem
ent un m
aître en espionnage !

Le code est V
ipère-G
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